Regulamentul de joc al Cupei “Carol Davila” – Streetball

1. Fiecare echipa trebuie sa aiba minim 3 jucatori + 1 rezerva pe foaia de inscriere. Meciurile pot incepe si decurge cu doar 2 jucatori intr-o echipa, dar niciodata cu unul singur.

2. NU SUNT ADMISE MODIFICARI in cadrul echipelor dupa inscrierea lor in competitie.

3. Schimbarile sunt nelimitate, dar sunt permise doar cand mingea nu este in joc.

4. La inceputul jocului si al prelungirilor, prima posesie va fi decisa cu ajutorul unei monede.

5. Posesia se va schimba dupa fiecare cos primit.
6. In cazul in care mingea iese dn teren, jocul se va relua din locul in care mingea a depasit suprafata de joc. In cazul altor intreruperi, jocul se va relua din lateral de pe partea de unde a fost comisa infractiunea.
7. Dupa fiecare cos marcat mingea se va repune in joc de la capatul terenului din partea opusa panoului.
8. Pentru a reincepe jocul mingea trebuie pasata la un coechipier.

9. Toate cosurile inscrise au valoare de un punct.
10. In cazul in care o echipa nu isi face aparitia in decursul a maxim 5 minute de la ora de incepere a meciului anuntata, cealalta echipa va fi declarata invingatoare.

11. Toate meciurile se vor juca pana cind o echipa va ajunge la 11 cosuri marcate. In cazul in care in 15 minute nici o echipa nu a reusit sa marcheze 11 cosuri, atunci echipa cu punctaj mai mare va fi declarata invingatoare. In cazul in care la sfirsitul celor 15 minute nu s-au inscris 11 cosuri iar scorul este egal, se vor juca prelungiri. In prelungiri, echipa care marcheaza prima, indiferent de cine are posesia la inceputul prelungirilor, va fi declarata castigatoare.
12. Fiecare echipa are dreptul la doua time-aut-uri de cite 30 secunde fiecare. Cronometrul va fi oprit pe durata time-out-ului cit si in cazul accidentarii vreunui jucator.
13. Limitele terenului vor fi transmise echipelor de catre supraveghetor.

14. In jocul de Streetball nu exista arbitru. Greselile din timpul jocului trebuie observate de echipe si posesia trebuie ceruta de jucatorii din teren. In cazul disputelor de decizie se va cere parerea supraveghetorului de joc care va avea ultimul cuvint de spus in luarea deciziei.

15. In cazul unui fault, echipa adversa (cel faultat) va dispune de o aruncare libera. Dupa aruncarea libera (inscrisa sau nu) posesia va reveni la echipa adversa.

16. In cazul in care un jucator este faultat in timpul aruncari si reuseste sa inscrie, cosul va fi valabil si cel faultat va dispune de o aruncare libera.
17. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica oricare din punctele acestui regulament pentru buna desfasurare a competitiei.

18. NU SE ADMITE NICI UN FEL DE COMPORTAMENT ANTISPORTIV SI CERTURI INTRE JUCATORI SAU ECHIPE. ACESTE ACTIUNI ADUC ELIMINAREA DIN COMPETITIE A ECHIPELOR IN CAUZA.
